
	

	

QuickGame_App	Store 后台配置说明	

第一步：创建游戏 

创建游戏 ：登录 SDK 后台 -产品管理-创建游戏，选择 iOS 平台-填入包名和回调 

 

 

第二步：配置商品 ID 

成功创建游戏后，【产品列表】-【商品】，配置商品 ID 

 

 

第三步：接入 QuickGame_App Store 

把创建游戏时，获取到的参数提供给游戏研发，开始接入 QuickGame_App Store 



	

	

 

 


