
Firebase  Unity-Android接入指南  
一、创建Firebase项目，获取google-services.json文件  

1. 登录Firebase控制台

2. 添加项目 或 选择现有项目

3. 添加应用：

4. 填写包名、别名 ，选择注册应用

5. 然后一直下一步直到最后前往控制台

af://n0
af://n2
https://console.firebase.google.com/


6. 在控制台 注册的应用里添加应用签名的sha1，然后下载google-services.json文件



 

二、Firebase引入Unity工程  

1. 拷贝google-services.json文件  

打开 Unity 项目的 Project 窗口，然后将 google-services.json文件拷贝到 Assets  文件夹中

2. 将Firebase Package导入Unity  

下载firebase unity sdk

选择Unity Assets > Import Package > Custom Package将SDK文件中的Firebase Package导入
Unity

默认只需要导入 FirebaseAnalytics.unitypackage，根据需求导入其他package

3. 在"Import Unity Package"窗口中，点击 Import。  

 

af://n21
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https://firebase.google.com/download/unity?hl=zh-cn#add-sdks
af://n32


三、事件上报接口  

1. SDK自动记录的事件  

注册 , 事件名: sign_up，参数：uid、name、method

登录 ，事件名: login，参数：uid、name、method

2. 事件上报接口（选接）  

eventName 事件名称

eventParams 事件参数，可为 null

四、Firebase推送配置（按需接入）  

在AndroidManifest添加下面配置

 

public void firebaseEvent(string eventName,Dictionary<string, string> eventParams)

<!-- Firebase接收消息service -->

<service

   android:name ="com.quickgame.android.sdk.firebase.HWFirebaseMessagingService"

   android:exported ="false">

     <intent-filter>

        <action android:name="com.google.firebase.MESSAGING_EVENT" />

     </intent-filter>

</service>
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